[bookmark: _Hlk24116801][bookmark: _Hlk25341188]CZĘŚĆ 1. Zestaw pomocy do matematyki.
	[bookmark: _Hlk24116843]LP
	Nazwa
	Opis
	Jednostka miary
	Ilość

	1. 
	Układy współrzędnych
	Plansza z tworzywa, która prezentuje układ współrzędnych z ruchomymi osiami X i Y, dzięki czemu możemy dostosowywać planszę do poziomu wykonywanych ćwiczeń. Do planszy dołączone są kołeczki, które umożliwiają nanoszenie punktów na płaszczyźnie, a gumki pozwalają na zaznaczanie linii prostych i krzywych. Gumki pozwalają również na tworzenie figur: trójkątów, prostokątów itp. Pomoc doskonała do nauki określania położenia punktu przez określenie jego współrzędnych, określania długości odcinków itp. Ułatwia wprowadzanie pojęć matematycznych związanych z osią współrzędnych. • 1 plansza o wym. 24,5 x 24,5 cm • 50 kołeczków • 30 gumek recepturek
	szt. 
	25 

	2. 
	Waga z odważnikami
	Praktyczna waga do pierwszych doświadczeń w porównywaniu ciężarów. Duże wiaderka pomieszczą płyny, materiały sypkie, klocki, buty, kamyki, różne naturalne okazy. Ważyć można również na mniejszych szalkach. Dodatkowo oś liczbowa na ramieniu wagi służy jako waga matematyczna. Wieszając metalowe blaszki uczniowie mogą porównywać liczby, przeprowadzać dodawanie, odejmowanie i mnożenie.
Zawartość:
waga o wys. 40,5 cm , para wiaderek (poj. 4 l) , para szalek (poj. 1 l),20 metalowych sztabek.
	Szt.
	1

	3. 
	Bryły do mierzenia objętości
	modele ukazujące to, jak różne bryły geometryczne mieszczą tę samą objętość.
• 6 plastikowych, przezroczystych pojemników: stożek, kula, walec, sześcian, ostrosłup, graniastosłup
• wym. podstawy min. 10 cm
	zestaw
	6

	4. 
	Zestaw duży brył
	Komplet dwóch naszych pomocy dydaktycznych. Zestaw zawiera zarówno "Duże bryły geometryczne", jak i "Bryły geometryczne składane". Bryły pełne:
Kula, półkula, walec, stożek, sześcian, prostopadłościan, graniastosłup trójkątny, graniastosłup sześciokątny, czworościan, ostrosłup o podstawie kwadratu
Bryły przeźroczyste: walec, stożek, sześcian, prostopadłościan, graniastosłup trójkątny, graniastosłup sześciokątny, czworościan, ostrosłup o podstawie kwadratu. Bryły i siatki wykonane są z trwałego i estetycznego tworzywa.
	zestaw
	1






	5. 
	Zestaw monet
	Zestaw do ćwiczeń z całą klasą. Banknoty i monety w walucie PLN zostały wykonane na trwałej folii magnetycznej, co zapewnia im odpowiednie przyleganie do metalowej powierzchni. Zestaw zawiera łącznie 173 elementy.
	zestaw
	1

	6. 
	Rummikub NGT
	Gra logiczna, 
Zawartość:
106 kostek, 4 podstawki na kostki, woreczek na kostki, instrukcja.
	sztuka
	6

	7. 
	Happy Cube
	Puzzle matematyczne: z sześcioczęściowych puzzli budujemy najpierw sześcian (3-D), a następnie próbujemy zmieścić je z powrotem w ramce (2-D).
Zestaw 
Happy Cube Original
Happy Cube Pro
Happy Cube Expert
	zestaw
	1



[bookmark: _Hlk24118176]CZĘŚĆ 2. Zestaw pomocy do j. angielskiego.
	[bookmark: _Hlk24399616]LP
	Nazwa
	Opis
	Jednostka miary
	Ilość

	1. 
	mapy polityczne świata oraz Europy w języku angielskim
	Ścienna mapa świata w języku angielskim. Laminowana i oprawiona w plastikowe lub metalowe wałki z zawieszką.
Wymiary: min. 130 x 90 cm
skala: 1:33 mln.
1 szt.

Ścienna, polityczna mapa szkolna w jęz. angielskim przedstawiająca podział i strukturę Unii Europejskiej oraz Układu Schengen.
Skala:
1 : 4 000 000  
Format min: 
160 x 120 cm
1 szt.
	zestaw
	1

	2. 
	Zestaw zabawkowych pieniędzy brytyjskich
	Zestaw zabawkowych pieniędzy brytyjskich zawiera monety i banknoty.
	zestaw
	3



[bookmark: _Hlk25168882]CZĘŚĆ 3. Zestaw pomocy do zajęć socjoterapeutycznych
	[bookmark: _Hlk25171096]LP
	Nazwa
	Opis
	Jednostka miary
	Ilość

	1. 
	Gdybyś był – zadziorna gra planszowa
	Uczestnicy zdobywają punkty typując trafnie kim lub czym byliby współgracze w alternatywnym świecie. Co zadecyduje o naszej odpowiedzi? Skojarzenie z czyimś wyglądem, osobowością czy zainteresowaniami? W grze znajdziemy 330 haseł oraz 1650 przezabawnych, czasem kontrowersyjnych odpowiedzi. Przemyślana mechanika gry oraz lekka doza hazardu, wynikająca z obstawiania siły swoich odpowiedzi, sprawia, że rozgrywka jest niezwykle emocjonująca.
Zawartość pudełka:
- plansza – 1 szt.
- pionki – 8 szt.
- dwustronne karty z pytaniami – 165 szt.
- karty odpowiedzi – 40 szt.
- żetony do obstawiania – 24 szt.
- tarcza losująca ze strzałką
- instrukcja
	sztuka
	1

	2. 
	Magnetyczna tablica dobrego zachowania Zou
	Magnetyczna tablica dobrego zachowania" to doskonała pomoc wychowawcza. Zawartość pudełka: magnetyczna tablica, mazak, gąbka, 112 magnesów.
	sztuka
	1

	3. 
	Mam Cię
	Celem gry jest wyśledzenie wzrokiem, bez użycia rąk, kogo dogonią kotki i szczeniaczki biegające po labiryncie. Wymaga skupienia, refleksu i spostrzegawczości
	sztuka
	1

	4. 
	Gra na emocjach
	"Gra na emocjach" to prosta, lecz bardzo wciągająca zabawa. W pudełku znajduje się ponad sto kart z ikonkami, za pomocą których możemy przedstawiać najróżniejsze emocje. Każda z ikonek kojarzyć się może z różnymi rzeczami.
	sztuka
	1

	5. 
	Kostka mimiczna
	Kość sześciościenna (18 milimetrów), na której ściankach znajdują się 'buźki' wyrażające różnorakie nastroje.
	sztuka
	1

	6. 
	Maskotka/poduszka uśmiech
	Maskotka wykonana z materiału, średnica min. 40 cm.
	sztuka
	1

	7. 
	Gumowa piłeczka do zabaw – uśmiechnięta buźka (średnica 20) – zestaw 3 szt.
	Piłki wykonane z gumy, łatwe do utrzymania w czystości.
	zestaw
	1


	8. 
	Miękka piłeczka Emotikon
	Wykonane z pianki poliuretanowej miękkie piłeczki z dwustronnie nadrukowanymi buźkami-emotikonkami. • 20 szt. • śr. 4,6 cm
	zestaw
	1

	9. 
	Pożeracz Zmartwień Limo 22 cm
	Starannie wykonana maskotka, z zapinaną kieszonką. Wysokość min. 22 cm.
	sztuka
	1

	10. 
	Przemoc - historyjki obrazkowe
	Bohaterami historyjek o przemocy są zwierzęta. Pozwala to na stworzenie dystansu, jeżeli dana tematyka dotyczy nas bezpośrednio. Taka konstrukcja umożliwia łatwiejszą identyfikację z postaciami opowieści, gdyż nie są oni określeni ani co do płci, ani co do wieku.
Każda seria obrazków przedstawia określony typ przemocy, z którą dzieci i młodzież spotykają się w życiu codziennym. Na zakończenie przedstawiono przykładowe dobre i złe zakończenie.
	sztuka
	1

	11. 
	Worek dziwów duży
	Zapinany na rzepy worek dziwów wykonany jest z rozciągliwej tkaniny, co pozwala na poruszanie się w nim i przybieranie różnych póz. Struktura tkaniny przepuszcza powietrze i nie ogranicza widoczności. Dzieci bawiąc się, tworzą różne figury, wyrażają swoje emocje, które odgadują pozostali uczestnicy zabawy.
	sztuka
	1

	12. 
	Chusta animacyjna
	Chusta animacyjna stworzona z kolorowego, miłego w dotyku oraz wytrzymałego materiału gwarantującego bezpieczne użytkowanie. Chusta posiada kolorowe trójkąty we wszystkich barwach tęczy (czerwony, pomarańczowy, żółty, zielony, niebieski, fioletowy),otwór w centrum oraz wzmacniane uchwyty. Średnica: min. 2 metry.
	sztuka
	1



CZĘŚĆ 4. Zestaw pomocy do zajęć logopedycznych.
	LP
	Nazwa
	Opis
	Jednostka miary
	Ilość

	1. 
	Trzymaj język za zębami
	Kategoryzacje z ćwiczeniami artykulacji głosek zębowych służy do utrwalania artykulacji szeregu zębowego, potocznie nazywane seplenieniem dotyczy to głosek: s, z, c, dz oraz sz, ż, cz, dż.
Zawartość:
Cztery zestawy kart z tabelami zatytułowanymi:
• Budowanie klas;
• Uzupełnianie zbiorów;
• Wykluczanie elementu ze zbioru;
• Myślenie przez analogię.
Dwa pudełka, w których umieszczono obrazki do pracy z tabelami.
Instrukcja.
Teczka zapinana na rzepy o wymiarach: 32 x 23 x 5 cm.
	sztuka
	1

	2. 
	Logopedyczny Piotruś (pakiet I,II,III)
	Gra karciana Logopedyczny Piotruś. 
Część I - głoska "SZ" .
Część II - "Ż/R.
Część III - głoska "Cz".
Materiał obrazkowo-wyrazowy w kartach opracowany jest tak, aby dzieci bawiąc się ćwiczyły poprawną wymowę poszczególnych głosek.
	zestaw
	1

	3. 
	Memo Szumki
	Gra logopedyczna typu memo do ćwiczenia głosek sz, ż, cz, dż.
Gra polega na dopasowaniu, zgraniu i połączeniu odpowiednich obrazków. Zadaniem graczy jest odnalezienie pasujących do siebie obrazków. Zestaw „Memo szumki” zawiera kartoniki z obrazkami, których atrybuty zawierają w swej nazwie słowo z głoskami: sz, ż, cz, dż.
	Sztuka 
	1

	4. 
	Szumi i szeleści
	Terapia głosek szeregu szumiącego (sz, ż, cz, dż) oraz ciszącego (ś, ź, ć, dź), a także rozwój percepcji słuchowej. Gra ma na celu rozwój mowy dziecka w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym w zakresie poprawnej wymowy głosek szeregu szumiącego (sz, ż, cz, dż) oraz ciszącego (ś, ź, ć, dź), a także rozwój percepcji słuchowej.
Zawartość:
96 żetonów z obrazkami
16 żetonów z poleceniami
1 dwustronna plansza
16 pionków
kostka do gry
instrukcja
	Sztuka
	1

	5. 
	Przygoda z głoskami syczącymi i szumiącymi
	Logopedyczno-glottodydaktyczna gra planszowa Przygoda z głoskami syczącymi i szumiącymi jest przeznaczona do ćwiczeń słuchu fonemowego, wymowy wyrazów zawierających głoski syczące (s, z, c, dz) i szumiące (sz, ż, cz, dż). 
Autor: Bronisław Rocławski
	Sztuka
	1

	6. 
	Przygoda z głoskami dźwięcznymi i bezdźwięcznymi
	Logopedyczno-glottodydaktyczna gra planszowa Przygoda z głoskami dźwięcznymi i bezdźwięcznymi jest przeznaczona do ćwiczeń w zabawie słuchu fonemowego i wymowy wyrazów zawierających głoski dźwięczne (b, d, dzi, g, w, z, zi, ż) i ich odpowiedniki bezdźwięczne (p, t, ci, k, f, s, si, sz).
Autor: Bronisław Rocławski
	Sztuka
	1

	7. 
	Ośmiornica Urszula – Pająk Bogdan
	Gra wspomagająca terapię głosek sz, ż/rz, cz, dż - s, z, c,dz - ś/si, ź/zi, ć/ci, dź/dzi (nagłos) oraz głosek p, b (nagłos, śródgłos, wygłos).
Zawartość: 2 plansze, pionki.
	Sztuka
	1

	8. 
	Domino obrazkowo- wyrazowe szereg sz- cz
	Domino logopedyczne - tematyczne, przeznaczone dla dzieci w początkowej fazie czytania, mających problemy z głoskami sz, cz.
	Sztuka
	1

	9. 
	Dmuchajka logopedyczna
	Dmuchajka ułatwia i uatrakcyjnia proces usprawniania aparatu oddechowego, artykulacyjnego
i fonacyjnego. Ułatwia kontrolowanie oddechu, wydłużanie fazy wydechowej,
umożliwia ustalenie prawidłowego toru oddechowego.
	Sztuka
	2

	10. 
	Piłeczki styropianowe do dmuchajki logopedycznej
	Piłeczki styropianowe o średnicy 25 mm. Zestaw 10 piłeczek uzupełniający do Dmuchajki
	Zestaw
	1
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